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LA GUERRE DES FEES. 1LA GUERRE DES FEES. 1LA GUERRE DES FEES. 1LA GUERRE DES FEES. 1    
    

PAR HERBIE BRENNANPAR HERBIE BRENNANPAR HERBIE BRENNANPAR HERBIE BRENNAN    
 

  
 

RésuméRésuméRésuméRésumé    
 
Henry Atherton est un jeune Anglais comme les autres, si ce n’est que sa famille vit une crise 
existentielle et qu’il rend chaque jour visite à M. Fogarty, un vieil original solitaire, qui croit aux 
extra-terrestres et aux fées. 
Pyrgus est l’héritier du Royaume des Fées de la lumière, mais il aime surtout les animaux… et 
s’attirer des ennuis ! Nombreuses sont les Fées de la nuit qui aimeraient le retrouver pour régler 
leurs comptes avec lui… 
Les deux garçons n’étaient pas destinés à se rencontrer et pourtant…  
De graves dangers menacent le Royaume des Fées et Henry pourrait leur être d’une aide précieuse ! 
    
BiographieBiographieBiographieBiographie    
 
James Herbert (Herbie) Brennan est irlandais. Il commence une carrière de journaliste dès 18 ans 
puis se lance quelques années plus tard dans l’écriture de romans et documentaires.  
Intéressé depuis son plus jeune âge par la psychologie, la spiritualité et l’ésotérisme, il devient un 
auteur reconnu dans ces domaines.  
Il a actuellement plus de 70 titres à son actif, parmi lesquels un certain nombre de best-sellers 
(romans pour adultes ou adolescents et documentaires). 
 
BibliographieBibliographieBibliographieBibliographie (jeunesse) (jeunesse) (jeunesse) (jeunesse)    
 

• La guerre des fées. 1 (Pocket jeunesse) 
• La guerre des fées. 2 : L’empereur pourpre (Pocket jeunesse) 
• Zartog fait des bêtises (Hachette jeunesse) 
• Plusieurs livres-jeux interactifs dans la série Un livre dont vous êtes le héros (Gallimard 

jeunesse) 
 
Site InternetSite InternetSite InternetSite Internet  
 
www.herbiebrennan.com  (en anglais) 
www.faeriewars.com  (en anglais) 
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LA PROPHÉTIE DES ANGLA PROPHÉTIE DES ANGLA PROPHÉTIE DES ANGLA PROPHÉTIE DES ANGES 1.ES 1.ES 1.ES 1.    
UNE TERRE NOUVELLE UNE TERRE NOUVELLE UNE TERRE NOUVELLE UNE TERRE NOUVELLE     

    
PAR GUILLAUME PAR GUILLAUME PAR GUILLAUME PAR GUILLAUME VAN MEERBEECKVAN MEERBEECKVAN MEERBEECKVAN MEERBEECK    

    
    
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

RésuméRésuméRésuméRésumé        
 
Dans ce premier tome, on découvre plusieurs personnages dont les chemins vont se croiser et les 
mener vers une même quête.  
Tout commence chez les Garmïns. Le narrateur, jeune adolescent sans nom, voue une admiration 
sans limites à son oncle Garon. Celui-ci a une sombre prémonition sur la naissance de son enfant. 
Bravant les interdits, il décide de suivre sa femme au Pic des Nouveaux-nés, lieu sacré où elle doit 
accoucher. Le jeune héros, inquiet pour son oncle, le suit dans la forêt. Arrivés sur les lieux, les deux 
hommes assistent à un étrange événement : des anges accueillent l'enfant de Garon à sa naissance et 
disparaissent. À ce moment surgit une créature monstrueuse qui enlève le bébé. Garon et son neveu 
partent alors, à la recherche de l'enfant...  
Chez les nains, Beldrix est un solitaire qui recueille les manuscrits et autres documents sur l'histoire 
et les légendes de la planète. Il rencontre un mystérieux elfe au regard obscur qui lui vend un livre 
révélant une prophétie... 
Jawïn et Filah sont deux jeunes elfes qui ont réussi à fuir les gobelins. En plein désert, ils portent 
secours à un homme mutilé et trouvent refuge auprès d'un curieux personnage. Ce dernier les 
envoie vers une quête bien mystérieuse... 
 

BiogBiogBiogBiographieraphieraphieraphie    
 
Guillaume van Meerbeeck est né à Bruxelles en 1976 et a longtemps séjourné dans la belle 
campagne vallonnée du Brabant wallon, à Lasne. 
Aujourd'hui, avocat au Barreau de Bruxelles, il signe son premier roman : « La Prophétie des anges ». 
Sa passion pour l'écriture est née lorsqu'il avait 21 ans, à peu près en même temps que le désir de 
raconter cette histoire, qu'il avait imaginée une nuit d'été. L'écriture de ce long récit lui a pris plus de 
quatre ans. Son éditeur a choisi de publier celui-ci en trois tomes ! 
Guillaume van Meerbeeck qui a d’autres cordes artistiques à son arc (compositeur, il joue du piano, 
de l'orgue et du synthé), ne cache pas son envie de nous proposer des suites musicales, ludiques et 
pourquoi pas une adaptation dessinée de cette aventure garantie pure fantasy ! 
 
BibliographieBibliographieBibliographieBibliographie     
 

• La Prophétie des Anges. 1 : Une terre nouvelle (Sekhmet) 

• La Prophétie des Anges. 2 : Un nouveau ciel (Seckhmet) 
 
Site InternetSite InternetSite InternetSite Internet    ::::    www.guigui.bewww.guigui.bewww.guigui.bewww.guigui.be        
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LA QUETE D’EWILAN 1.LA QUETE D’EWILAN 1.LA QUETE D’EWILAN 1.LA QUETE D’EWILAN 1.    
D’UN MONDE A L’AUTRED’UN MONDE A L’AUTRED’UN MONDE A L’AUTRED’UN MONDE A L’AUTRE        

    
PAR PIERRE BOTTEROPAR PIERRE BOTTEROPAR PIERRE BOTTEROPAR PIERRE BOTTERO 

 

  

RésuméRésuméRésuméRésumé    

Camille est une jeune surdouée de 13 ans adoptée depuis l’âge de 3 ans par un couple peu aimant. 
Au collège - où elle cache ses capacités - elle n’a qu’un seul ami, Salim. Sa petite vie tranquille 
bascule lorsque, risquant de se faire écraser par un poids lourd, elle passe dans un autre monde. Un 
monde étrange d’où elle est en fait originaire. Ce passage d’un monde à l’autre s’appelle « un pas de 
côté », et lorsqu’elle y embarque Salim une deuxième fois c’est pour apprendre que tout un peuple 
compte sur elle, sur son pouvoir, pour ne pas être envahi par les Ts’liches. Pour cela, Camille/Ewilan 
doit mener à bien une mission : ramener son frère en Qwendalavir. 

BiographieBiographieBiographieBiographie    

Pierre Bottero est né en France en 1964. Il vit depuis toujours à Pélissanne, un petit village près de 
Salon-de-Provence, où il est instituteur. Il exerce dans l'école même où il fut élève et fait désormais 
cours aux enfants de ses anciens copains de classe ! Passionné de V.T.T., de course à pied et de 
promenades dans les collines provençales, ce grand amateur de fantastique a déjà publié plusieurs 
romans pour la jeunesse. 

BibliographieBibliographieBibliographieBibliographie    

• Amies à vie (Flammarion – Père Castor)    
• Fils de sorcières (Rageot) 
• L’histoire du garçon qui voulait courir vite (Flammarion – Père Castor) 
• La Quête d’Ewilan. 1 : D’une monde à l’autre (Rageot) 
• La Quête d’Ewilan. 2 : Les frontières de glace (Rageot) 
• La Quête d’Ewilan. 3 : L’île du destin (Rageot) 
• Les Mondes d’Ewilan. 1 : Les forêts des captifs(Rageot) 
• Les Mondes d’Ewilan. 2 : L’œil d’Otolep (Rageot) 
• Les Mondes d’Ewilan. 3 : Les tentacules du mal (Rageot) 
• Mon cheval, mon combat (Flammarion - Père Castor) 
• Tour B2 mon amour (Flammarion -  Père Castor) 

• Un cheval en Irlande (Flammarion - Père Castor) 
• Zouck (Flammarion - Père Castor) 

Site Internet : www.ewilan.cascadelesite.com  
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A LA CROISEE DES MONDES 1.A LA CROISEE DES MONDES 1.A LA CROISEE DES MONDES 1.A LA CROISEE DES MONDES 1.    
LES ROYAUMES DU NORDLES ROYAUMES DU NORDLES ROYAUMES DU NORDLES ROYAUMES DU NORD    

 
PAR PHILIPPE PULLMANPAR PHILIPPE PULLMANPAR PHILIPPE PULLMANPAR PHILIPPE PULLMAN    

    

          
 

RésuméRésuméRésuméRésumé        
 
Dans un monde proche de l’Angleterre du XIXe siècle - et pourtant différent en bien des points - la 
jeune Lyra vit au milieu des Érudits d’une prestigieuse université. Elle y mène une vie insouciante 
avec son daemon, l’inséparable compagnon de tout être humain.  
Mais, pourquoi le Maître de Jordan College cherche-t-il à empoisonner Lord Asriel ? Quelle est cette 
mystérieuse Poussière qui apparaît dans le grand Nord ? Que deviennent tous ces enfants disparus, 
enlevés par les redoutables Enfourneurs ? 
Lyra ne le sait pas encore, mais elle est investie d’une mission dont dépend l’avenir de son monde et 
sa quête la mènera bien au-delà de tout ce qu’elle aurait pu imaginer. 
 
BiographieBiographieBiographieBiographie    
 
Philip Pullman est né à Norwich (Grande-Bretagne) en 1946. Il passe une partie de son enfance en 
Australie et au Zimbabwe. Très jeune, il se passionne pour les histoires qu’il entend à la radio ou 
qu’il découvre dans les livres et les bandes dessinées. Superman et Batman seront les grands héros du 
jeune Philip Pullman. De cette époque date son ambition de devenir écrivain. Il commence à écrire 
son premier roman dès la fin de ses études à Oxford. Il a publié de nombreux livres pour la jeunesse 
mais également pour les adultes. 
 
BibliographieBibliographieBibliographieBibliographie        
 

• À la croisée des mondes. 1 : Les Royaumes du nord (Gallimard jeunesse) 
• À la croisée des mondes. 2 : La Tour des anges (Gallimard jeunesse) 
• À la croisée des mondes. 3 : Le Miroir d’ambre (Gallimard jeunesse) 
• J’étais un rat (Gallimard jeunesse) 
• L’Abominable Comte Karlstein et le pacte du diable (Gallimard jeunesse) 
• L’Épouvantail et son serviteur (Gallimard jeunesse) 
• La Magie de Lila (Gallimard jeunesse) 
• La Mécanique du diable (Flammarion – Père Castor) 
• Lyra et les oiseaux (Gallimard jeunesse) 
• Sally Lockhart. 1 : La malédiction du rubis (Gallimard jeunesse) 
• Sally Lockhart. 2 : Le mystère de l’étoile polaire (Gallimard jeunesse) 
• Sally Lockhart. 3 : La vengeance du tigre (Gallimard jeunesse) 
• Sally Lockhart. 4 : La princesse de Razkavie (Gallimard jeunesse) 

    
Sites InternetSites InternetSites InternetSites Internet    ::::    www.ricochet-jeunes.org -  www.gallimard-jeunesse.fr    
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CHRONIQUES DU BOUT DU MONDE 1.CHRONIQUES DU BOUT DU MONDE 1.CHRONIQUES DU BOUT DU MONDE 1.CHRONIQUES DU BOUT DU MONDE 1.    
PARPARPARPAR----DELÀ LES GRANDS BOISDELÀ LES GRANDS BOISDELÀ LES GRANDS BOISDELÀ LES GRANDS BOIS    

    
PAR PAUL STEWART ET CHRIS RIDDELLPAR PAUL STEWART ET CHRIS RIDDELLPAR PAUL STEWART ET CHRIS RIDDELLPAR PAUL STEWART ET CHRIS RIDDELL    

 

      
 

RésuméRésuméRésuméRésumé    
 
Lieu de ténèbres et de mystères, les Grands Bois offrent un asile rude et périlleux à ses habitants : 
trolls, égorgeurs, gobelins, harpies et autres êtres étranges, créatures féroces et arbres carnivores. 
Mais chacun y trouve son compte, car il y a bien des richesses dans cet endroit : bois précieux et 
fruits succulents. Pirates du ciel et marchands s'en disputent âprement le commerce. C'est là que vit 
Spic, petit troll si différent des autres qu'il devra s'enfuir. Pour lui commence alors un long voyage 
plein de dangers dans ces bois profonds, où il fera de bien étranges rencontres. À la fois roman 
fantastique, roman d'aventures et quête initiatique. 
 
BiographiesBiographiesBiographiesBiographies 

Paul StewartPaul StewartPaul StewartPaul Stewart est un écrivain touche-à-tout : de l'heroic fantasy au football, tout l'intéresse. Ancien 
professeur et père de deux enfants, il se consacre aujourd'hui à l'écriture. 

Chris RiddellChris RiddellChris RiddellChris Riddell est un des illustrateurs les plus connus en Angleterre : il touche à tous les genres, 
presse, édition adulte, édition enfant, avec le même talent et le même succès.  
 
BibliographieBibliographieBibliographieBibliographie    

• Chroniques du bout du monde. 1 : Par-delà les Grands Bois (Milan) 
• Chroniques du bout du monde. 2 : Le Chasseur de tempête (Milan) 
• Chroniques du bout du monde. 3 : Minuit sur Sanctaphrax (Milan) 
• Chroniques du bout du monde. 4 : Le dernier des Pirates du ciel (Milan) 
• Chroniques du bout du monde. 5 : Vox le terrible (Milan) 
• Chroniques du marais qui pue. 1 :  La Chasse à l’ogre (Milan) 
• Chroniques du marais qui pue. 2 :  La Grotte du dragon (Milan) 
• Chroniques du marais qui pue. 3 :  L’Abominable Docteur Calinou (Milan) 

Site InternetSite InternetSite InternetSite Internet    

www.editionsmilan.com  
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ARTEMIS FOWLARTEMIS FOWLARTEMIS FOWLARTEMIS FOWL    
    

PAR EOIN COLFERPAR EOIN COLFERPAR EOIN COLFERPAR EOIN COLFER    
    
    

          
 

RésuméRésuméRésuméRésumé        
 
À 12 ans, Artemis Fowl est doté d’une intelligence hors du commun et de fort peu de scrupules. 
Aussi n’hésite-t-il pas à kidnapper une fée afin d’obtenir une forte rançon en or. Mais le peuple des 
fées est bien décidé à ne pas se laisser berner par ce jeune garçon. Un duel s’engage où les 
adversaires devront rivaliser d’astuce, de technologie… et de magie pour gagner. 
 
 
BiographieBiographieBiographieBiographie    

 
Eoin Colfer est né en Irlande en 1965. Il grandit dans une famille d’enseignants, entouré de ses 
quatre frères. Dès l’école primaire, il écrit de petites histoires mettant en scène lui-même et ses amis. 
Tout en continuant à écrire régulièrement, Eoin Colfer devient enseignant en Irlande puis s’expatrie 
pendant quatre ans pour travailler en Arabie Saoudite, en Tunisie et en Italie. 
En 1998, l’auteur connaît son premier succès avec un livre pour enfants, Benny and Omar, suivi par 
Benny and Babe en 1999. Plusieurs autres titres pour la jeunesse suivront, dont The Wish List en 
2000 qui sera récompensé par le Bisto Merit Award. Enfin, il publie en 2001 Artemis Fowl qui 
triomphe auprès des jeunes lecteurs. Il renonce alors à son métier d’enseignant pour se consacrer à 
l’écriture.  
 
BibliographieBibliographieBibliographieBibliographie    
 

• Artemis Fowl. 1 (Gallimard jeunesse) 
• Artemis Fowl. 2 : Mission polaire (Gallimard jeunesse) 
• Artemis Fowl. 3 : Code éternité (Gallimard jeunesse) 
• Artemis Fowl. 4 : Opération opale (Gallimard jeunesse) 
• Les dossiers d’Artemis Fowl (Gallimard jeunesse) 
• La Légende de Murphy la patate (Gallimard jeunesse) 
• Le Supernaturaliste (Gallimard jeunesse) 

• Que le diable l’emporte… (Gallimard jeunesse) 
 
Sites InternetSites InternetSites InternetSites Internet        
    
www.ricochet-jeunes.org  
www.gallimard-jeunesse.fr  
www.eoincolfer.com  (en anglais) 
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BJORN LE MORFIRBJORN LE MORFIRBJORN LE MORFIRBJORN LE MORFIR    
    

PAR THOMAS LAVACHERYPAR THOMAS LAVACHERYPAR THOMAS LAVACHERYPAR THOMAS LAVACHERY    
    
    
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
RRRRésuméésuméésuméésumé    
 
Bjorn est un jeune garçon plutôt discret et renfrogné. En cet hiver 1065, tout va changer pour lui. La 
neige a décidé de s'en prendre aux hommes et les flocons tombent jusqu'à engloutir les villages 
vikings et leurs occupants. Bjorn et sa famille choisissent de barricader la maison et de s’y enfermer. 
Mais celle-ci va-t-elle tenir sous le poids de la neige? Et combien de temps cela va-t-il durer ? 
Pris au piège, les membres de la famille vont devoir faire face au pire et apprendre à vivre tous 
ensemble. 
Cette épreuve collective va leur permettre de dévoiler leur courage, mais seul Bjorn sera 
métamorphosé : il deviendra un morphir. Pourtant, ses aventures ne feront que commencer.  
 
BiographieBiographieBiographieBiographie    
    
Thomas Lavachery est né en 1966 et vit à Bruxelles. Comme tout Belge qui se respecte, il a d’abord 
été dessinateur de bandes dessinées et a publié ses premières planches, à dix-huit ans, dans le 
magazine Tintin. Aujourd’hui, il est documentariste et a tourné deux films très remarqués : Un 
monde sans père ni mari, sur les Mosos, une ethnie chinoise aux mœurs sexuelles très libres ainsi 
que L’Homme de Pâques, retraçant une expédition scientifique menée en 1934 à laquelle participait 
son grand-père. 
 
BibliographieBibliographieBibliographieBibliographie    
    

• Bjorn le morphir (Ecole des Loisirs) 

• Bjorn aux enfers. 1 : Le prince oublié (Ecole des Loisirs) 
• Bjorn aux enfers. 2 (Ecole des Loisirs) 

 
Site InternetSite InternetSite InternetSite Internet 
 
www.ecoledesloisirs.fr  
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DAMENNDYN. 1DAMENNDYN. 1DAMENNDYN. 1DAMENNDYN. 1    : VOYAGE DANS LA PENOMBRE: VOYAGE DANS LA PENOMBRE: VOYAGE DANS LA PENOMBRE: VOYAGE DANS LA PENOMBRE    
    

PAR ROSE BERRYLPAR ROSE BERRYLPAR ROSE BERRYLPAR ROSE BERRYL    
    

       
    

RésuméRésuméRésuméRésumé 
 
Le royaume de Lythuste est une des cinq îles du Grand Monde, un pays où les montagnes et les 
plaines se cotoient avec harmonie, où vivent paisiblement des êtres beaux, étranges et mystérieux… 
Tout comme Damenndyn, une enfant recueillie par les prêtresses de la déesse Torgani. Tout change 
lorsqu’à dix-huit ans, elle reçoit un vieux grimoire à l’aspect énigmatique. D’inquiétantes 
disparitions se produisent alors, amenant Damenndyn à mener son enquête. Les secrets diaboliques 
qu’elle découvre se révèlent d’une importance capitale pour la survie du Grand Monde. 
Dans le château maudit, les envoyés du Roi Valamdil, quant à eux, tentent d’anéantir les forces du 
mal. Leur chemin est parsemé d’obstacles et leur courage mis à rude épreuve pour tenter d’arrêter à 
temps la sombre menace visant à asseoir l’effroyable pouvoir des Ténèbres. Y parviendront-ils ? 
Damenndyn est une saga médiévale peuplée d’êtres fabuleux et de créatures terrifiantes. 
 
BiograpBiograpBiograpBiographiehiehiehie 
 
Rose Berryl est le pseudonyme d’une jeune montoise qui n’a pas 25 ans. Damenndyn est son premier 
roman.  
L’écriture a surgi dans la vie de Rose Berryl, le jour où, un peu par défi, elle s’est lancée dans 
l’aventure du roman. Damenndyn a aidé Rose à dépasser les problèmes familiaux qu’elle vivait et ses 
difficultés de parcours dans les études. Maintenant, Rose Berryl n’imagine plus la vie sans écrire ! Le 
monde de l’informatique la captive aussi et ce n’est vraiment pas un hasard si les jeux vidéo 
d’inspiration heroïc fantasy et le surf sur Internet ont sa préférence ! 
 
BibliographieBibliographieBibliographieBibliographie 
 

• Damenndyn. 1 : Voyage dans la pénombre (livre 1) (Editions De La Page) 
• Damenndyn. 1 : Voyage dans la pénombre (livre 2) (Editions De La Page) 

 
N.B. : Damenndyn, œuvre unique de Rose Berryl, est prévue en 3 tomes de 2 volumes chacun. 
 
Sites InternetSites InternetSites InternetSites Internet 
 
www.damenndyn.net  
www.rose-berryl.com  
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LES FORETS D’OPALE 1.LES FORETS D’OPALE 1.LES FORETS D’OPALE 1.LES FORETS D’OPALE 1.    
LE BRACELET DE COHARS LE BRACELET DE COHARS LE BRACELET DE COHARS LE BRACELET DE COHARS     

    
PAR APAR APAR APAR ARLESTON ET PELLET (RLESTON ET PELLET (RLESTON ET PELLET (RLESTON ET PELLET (illustrations)illustrations)illustrations)illustrations)    

    
    

             
 
 

RésuméRésuméRésuméRésumé    
 
Un clergé puissant et cruel règne sur les Cinq Royaumes d’Opale grâce à la puissance des Pierres 
Magiques. Le jeune Darko réussira-t-il à réaliser la Prophétie et faire revenir les Titans qui 
libéreront son monde ? 
Dès le début de sa quête, les dangers se multiplient. Heureusement il peut compter sur l’aide 
précieuse du barde Urfold, de la jolie jongleuse Sleilo et du terrible Ghörg. 
 
 
BiographiesBiographiesBiographiesBiographies    

 
Vous trouverez la biographie d’ArlestoArlestoArlestoArlestonnnn en page 4 de ce dossier. 
 
Philippe PelletPhilippe PelletPhilippe PelletPhilippe Pellet est né le 15 février 1970 à l’Ile de la Réunion. Il revient en France métropolitaine en 
1986 afin de poursuivre ses études de graphisme et de publicité. 
 
 
Bibliographie d’ArlestonBibliographie d’ArlestonBibliographie d’ArlestonBibliographie d’Arleston    

Voir page 5. 

Site InternetSite InternetSite InternetSite Internet    
    
http://arleston.free.fr/  



 

DDDDécembreécembreécembreécembre    2008200820082008    Dossier Dossier Dossier Dossier ««««    La FantasyLa FantasyLa FantasyLa Fantasy    »»»»    2222èmeèmeèmeème        partiepartiepartiepartie        

 
28282828

LES CONTES DU KORRIGAN 1.LES CONTES DU KORRIGAN 1.LES CONTES DU KORRIGAN 1.LES CONTES DU KORRIGAN 1.    
LES TRESORS ENFOUIS LES TRESORS ENFOUIS LES TRESORS ENFOUIS LES TRESORS ENFOUIS     

    
PAR E. ET R. LE BRETPAR E. ET R. LE BRETPAR E. ET R. LE BRETPAR E. ET R. LE BRETON, ISTIN, PEYNET ETON, ISTIN, PEYNET ETON, ISTIN, PEYNET ETON, ISTIN, PEYNET ET MICHEL MICHEL MICHEL MICHEL    

    
    

 
 
 

RésuméRésuméRésuméRésumé    
 
Laissez-vous guider par Koc’h le Korrigan à travers les contes et légendes de Bretagne.  
Partez à la rencontre de Morgan, la dangereuse fée du Loc’h, tentez de découvrir le trésor des 
Korrigans avec Goulven, le savetier d’Erdeven et dansez au son du biniou des deux bossus. 
 
BiographiesBiographiesBiographiesBiographies    

 
Erwan Le BretonErwan Le BretonErwan Le BretonErwan Le Breton est né le 21 mars 1969 à Lorient et vit aujourd’hui à Paris. Diplômé d’une grande 
école de commerce et titulaire d’un diplôme en littérature anglophone, il publie ses premiers écrits 
dans des « fanzines » de jeux de rôles. 
Il est l’auteur de plusieurs livres-jeux interactifs pour Hachette jeunesse. 
Il travaille aujourd’hui comme cadre dans une maison d’édition de jeux vidéo.  
 
Ronan Le BretonRonan Le BretonRonan Le BretonRonan Le Breton est né le 29 mai 1972 à Vannes et vit également à Paris. Il est diplômé en sciences 
économiques. 
Comme Erwan, il est l’auteur d’un livre-jeu interactif pour Hachette jeunesse et est actif dans le 
monde des jeux vidéo. 
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• Les contes du Korrigan. 1 : Les trésors enfouis (Soleil) 
• Les contes du Korrigan. 2 : Les milles visages du diable (Soleil) 
• Les contes du Korrigan. 3 : Les fleurs d’écume (Soleil) 
• Les contes du Korrigan. 4 : La pierre de justice (Soleil) 
• Les contes du Korrigan. 5 : L’île d’émeraude (Soleil) 
• Les contes du Korrigan. 6 : Au pays des Highlands (Soleil)   
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LE CHANT D’EXCALIBUR 1.LE CHANT D’EXCALIBUR 1.LE CHANT D’EXCALIBUR 1.LE CHANT D’EXCALIBUR 1.    
LE REVEIL DE MERLIN LE REVEIL DE MERLIN LE REVEIL DE MERLIN LE REVEIL DE MERLIN     

    
PAR ARLESTON ET HÜBSPAR ARLESTON ET HÜBSPAR ARLESTON ET HÜBSPAR ARLESTON ET HÜBSCH (CH (CH (CH (illustrationillustrationillustrationillustrations)s)s)s)    

    
    

         
 
 

    
RésuméRésuméRésuméRésumé    
 
On se souvient qu’au Ve siècle, le druide Merlin avait aidé le jeune Arthur à devenir roi 
d’Angleterre. Mais Merlin, victime de la fée Morgane, a fini prisonnier au cœur d’un rocher… 
Plusieurs siècles plus tard, en plein Moyen Âge, Merlin est libéré. Il découvre qu’autour de lui, la 
situation a beaucoup changé. Les hommes de l’an mil ne s’intéressent plus à la magie et partout les 
chapelles des chrétiens remplacent les anciens dolmens. Le petit peuple des fées se meurt, les 
dragons ont presque disparu, l’Irlande est envahie par les prêtres. Avec l’aide de quelques pintes de 
bière et de la jeune Gwynned, descendante de Galahad, à qui il confie la fabuleuse épée Excalibur, 
Merlin va chercher à bouter la chrétienté hors d’Irlande et à sauver un monde de magie et 
d’enchantements peu à peu détruit par les nouvelles croyances.  
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Vous trouverez la biographie d’ArlestonArlestonArlestonArleston en page 4 de ce dossier. 
 
Eric HübschEric HübschEric HübschEric Hübsch est né à Toulon le 1er janvier 1971. Il étudie la bande dessinée aux Beaux-Arts 
d’Angoulême. Il commence sa carrière en dessinant des logos et des affiches. Il participe ensuite à 
plusieurs ouvrages collectifs avant de publier Le réveil de Merlin. 
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Voir page 5. 
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